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Siége d’une
chatellenie royale
au 12° siécle.
Franchises accor-
dées par Philippe-
Auguste en 1190
qui séjourna dans
son chiteau de
Dixmont en 1204.
Prieuré de I'En-
fourchure, fondé
par les Comtes

de Joigny en 1209,
ruiné par les
Buerres aux 15° et
16°. Il fut recons-
truit au 16° siécle,
La mine de lignite
est concédée au
banquier le Baron
d’Eichtal en 1854.
A lire, Histoire et
Géologie de la
mine de lignite de
Dixmont édition
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Prendre a droite la rue de la Porte du Bois, 3 voir, le polissoir
sous le chéne planté 3 |a Libération, puis la rue des Remparts, 2*
a gauche. Avant le cimetiére, prendre le 2° chemin 3 droite,
Aprés 500 m, laisser deux chemins a droite et un a gauche,
continuer sur 20 m et prendre le chemin de droite sur environ
800 m. Vous entrez dans la forét et arrivez devant un ancien por-
tail. Partir sur la gauche pour monter sur le plateau en longeant
U'ancienne propriété du Baron d’Eichtal,

@ A la sortie du bois, ay 1= croisement, prendre le chemin de
droite, bordé d’un gros chéne, le suivre jusqu'a la Grande Vallée
(beau point de vue?m

9 En bas, au village, prendre a droite la D201 sur environ 150 m
jusqu’a la bifurcation avec la D140. Prendre le chemin en face en
Ppassant sur un petit pont, le suivre jusqu’au hain chemin qui
part sur la droite et passe derriére la Mine voir la cheminée de
la machine 3 vapeur servant a Ppomper et & refouler I'eau sur la
colline).

© Le suivre sur 800 m jusqu’au Prieuré de U'Enfourchure. Reve-
nir sur ses pas, tourner a droite et prendre le sentier privé qui
mé:ne a l'ancien Kiosque & musique. Suivre jusqu’a la sortie du
bois.

© Prendre a droite Jusqd’au hameau de la Tuilerie.

@ Sur la place, prendre la rue des Mares, passer devant I"aire de
pique-nique au bord de la mare, continuer en suivant la route 3
droite puis tourner 3 gauche pour prendre le chemin de la
Ravine. Puis prendre le 2¢ chemin de gauche, jusqu’a couper la
Dzo.

Prendre en face le chemin sur 150 m, tourner a droite, Au croise-

| : ment suivant prendre le chemin de droite, le suivre sur environ

Villeneuve, 199g. { v 3km jusqu’aux premiéres maisons de Dixmont en laissant tous
A lire Jean-Luc I 7 \ f- les chemins qui partent a gauche.
Dauphin, la Mardelle 4@ . @ Avant de couper la route, prendre & gauche le chemin qui
La derniére arche. £ SNy . _\n . W b Ppasse entre les pavillons, Le suivre sur environ 8oo m (point de
L’Enfourche - 14 Petile Hg'te‘ \ N = 5‘; . o e 71 ; / v vue sur 'église du 13¢ sigcle) pour rejoindre la D122,

: " o1 et Japd N .3 ; . g = | L= Tourner a droite sur la route d’Armeau pour retrouver la rue
dg ,[l":'“‘:“‘ au : SRR Vigh - & Chaumarderie- X~ } 7 \ | \ 2il dEichtal et le centre du bourg. A la Fontaine, tourner 3 drofte o1
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